
 

 

 

  SeGa Group    سددددد تد متموعد   مؤسددددد   هو  محمد  هجتد    
واو ددد ر ددد  وثدهدحدور  ومؤوف  وجددد    او نف ددد      واورئ د    الأمر كد ددد  

اوم سر او ووي اومع م   اومح ضر و  و FIRST Frameworkك   
 .الأمر ك   atd همؤسس 

 عرض     عشدددر ن سدددن   أكثر من  عمل في مت ل او  ر   واو عث م من 
خلال مسددد ر ت و  ر   اوع    من اومنتم   واومؤسدددسددد   ا  ث م    

أكثر من خمس  وعشر ن تنس   مخ ثف   مكن ت من اوعمل مع    واو وو  
 .حول اوع وم

أسددددد  متموعد  سددددد تد  وميرهد  في اوو  د   اوم حد      2014في عد م  
رسددد و ت و رو ر    و كون ك  ن  هحث    عمل في اوهحور واو  ر     الأمر ك  

 .و مرور  الأفرا و ه س خ ام و تره  اومع  ش  اونشر  اوعم ي 

 :FIRST Framework, 5 Domains 15 Principles أصددد ر ك  هت  2017في  
Design & Facilitate Active Deep Learner eXperience واود   كد ن  

موتج  إوى اوع مث ن في مت ل او عث م واو  ر    واوم سر ن  واومصمم ن وث عرف عثى منجت    
وأن اوم عثم هو الأسد   او    نهيي أن    و تره  مع  شد  اوم عثم اونشدر  اوعم ي ف رسد   إر ر 

 .عث ت هُنى رحث  او عثم 

في مت ل او  ر   واو عث م  ح ر   م وت   اوع وم   اوه رز و     م وثك    ع   من أهم الأسدددم    
  واود ك ور  The Experience Economy صددددد حد  ك د    و توز ف هد  نو اود ك ور  

هوووكو  ك دد    و رو    The Six Disciplines of Breakthrough صددددددد حدد  
Learning. 

اومؤ مر او ووي اوسددنو   مح ضددرا وم سددرا إوىسدد فر وثو     اوم ح   الأمر ك      2017في  
 FIRST هعنوان  وو  سدددد ر مح ضددددر   ف عث    الأمر ك      atd  نتمت مؤسددددسدددد  او   

Learner eXperience Facilitator  “ م سددر  تره  مع  شدد  اوم عثم ه سدد خ ام إر ر
 .و ف رس 

 FIRST Framework Design and  م نشدددددر ور د  عثم د  هعنوان  2018في  و
Facilitate Active Deep Learner eXperience   في متث   راسددددد   او عث م

 .واو  ر    وهي متث  عثم   م خصص  محكم   وو  

اومؤ مر او ووي   مح ضدرا وم سدرا إوىأ ضد  سد فر إوى اوو     اوم ح   الأمر ك      2018في  و
 FIRST  و يوم ه  سددد ر مح ضدددر   ف عث   هعنوان atd اوسدددنو  او    نتمت مؤسدددسددد 

Learner eXperience Designer   مصددمم  تره  مع  شدد  اوم عثم ه سدد خ ام إر ر و
 ."ف رس 

 Learning Experience  كد ن أحد  اوم حد ث ن اورئ سددددد  ن في مؤ مر  2020في  و
Design Conference  " مؤ مر  صدددددم م  ترهد  او عثمو واود    نتمدت مؤسدددددسددددد 

Shapers    في مت ل او  ر   واو عث م حول   اوشددددخصدددد   اوجوون     واو    حضددددرم أهم
ه سددد خ ام  تره  مع  شددد    أنسدددن  او عثمو حول  عن هع   اوع وم  و     م ه  سددد ر وي    ف عثي  



 

 

 Humanizing the education هعنوان  و ف رسدددد اوم عثم اونشددددر  اوعم ي  وإر ر  
machine FIRST-ADLX Framework. 

 Maximizing the Benefits of ChatGPT“  م نشدددددر ور د  عثم د  هعنوان 2024في  و
with FIRST-ADLX Framework: Promoting Responsible, Ethical, and 

Impactful AI Integration in Education”    في متثد   راسددددد   او عث م واو د ر د   وهي

 .متث  عثم   م خصص  محكم   وو  

 Introducing FIRSTmed-ADLX Model: As“   م نشددر ور   عثم   هعنوان  2025في  و
a New Learner Experience LX Model in the Medical Context, Public Health 
and Wellness Education Intervention – the Case of the IMC Wellness Office 

in KSA”   وهي متث  عثم   م خصص  محكم   وو  او وو   وث عث م اوع وي متث اوفي  . 

  ثم  وتت إوى مت ل او عث م  1998محم  هجت   ر  في الأصل هن س  اونتم و خرج منج  في  
الأمر ك      atdوهو م سر  ووي مع م  همؤسس     او ره     ن فيواو  ر   فحصل عثى  هثوم  

و كون رئ س  ومؤ مر اوشرق الأوسر    2016ح ى الآن  و    م اخ   رم في    2014من ع م  
 الأمر ك   في  هي.  atdاو    نتمت مؤسس  

 
 NASAGA - North Americaو    م اع م  م من ع   منتم   ع وم   مثل مؤسس   

Simulation and Gaming Association   مؤسس وك وك    Tiagi Group   
في اوكو شنج اومهني عثى    GALLUP  وك وك هو مع م  ككو ش من مؤسس   6Dsوك وك  

 . من اومؤسس   او ي  عُنى ه و عث م واو  ر    ني ر اويو   وغ ره  
 
 

 


